
價值觀教育系列：
於課堂推動價值觀教育的策略和技巧

公民、經濟與社會科

東華三院李嘉誠中學
黃永康副校長



主導思想：德育入科 一綱多本
科目 拓展課題 正規課程課題

中文 東華歷史散步之中上環 景物描寫

歷史 女子義學 香港直至19世紀末的成長與發展

中史 難民服務 民國及建國初期

地理 與自然災害共處--颱風賑災工作 與自然災害共處-強風暴雨侵襲亞洲

公經社 安老服務、特殊教育服務、善用公共資源 單元1.2人際關係與社會共融之 與不同背景人士相
處時應有的態度和表現

單元2.3香港的公共財政之公共財政的目標 例如進
行收入再分配； 回應社會的需要如扶貧和關心社
會事務 (包括理解社會上不同人士的需要)

資料來源：Go eLearning - 學與教博覽2024 —本道立生——東華三院德育課程拓展計劃的理念實踐：從德育拓展
入科至一綱多本

https://www.hkedcity.net/goelearning/resource/68f9a0e60da87e324ba818b8


策略一:調節心態

•科目特質

•多元評估

•團隊承受能力

•學生承受能力
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中二級 歌說疫情

策略二:生活化的學習材料／情境
（生活重大事件：疫情）



策略三：有趣的方式—歌曲創作—探討問題

學習目標︰

(1)透過創作一首描述2020疫情如何影響不同市民生活的歌曲，培養關心社會事務的態度。

(2)鼓勵學生統整及靈活應用學科知識，進一步了解香港經濟的特點，並認識經濟起伏對青年人就業所
帶來的機遇和挑戰。

(3)了解更多有關生成式人工智能(GROK及SUNO)及如何運用它來創建新內容，以加強他們的資訊素
養。

(4)透過同儕的互相協作，發展學生的創造力、協作能力和解決問題能力。



要求︰

四至五人一組

Stage 1創作大綱︰
透過綜合新聞報道資料搜集，研究2020年新冠疫情如何影響香港不同市民的生計及日常生活。
（大學金融學系畢業生、空中服務員、餐廳老闆、導遊）

Stage 2歌曲初稿：
學生須運用相關學科知識，透過GROK生成歌詞初稿，並決定曲風，語言等，並附上使用GROK的截圖。
歌詞內容應帶有希望並保持正向。

Stage 3歌曲成品及封面圖：
學生須運用GROK生成封面圖，並運用SUNO創作歌曲。並附上使用GROK及SUNO的截圖。



同理心、
尊重他人

勤勞、堅毅、團結



AI 指令（Prompt）的技巧

• 你是一位[Context]，內容請以 [Objective] 作重點，以
[Style]的風格、[Tone]的語氣，針對 [Audience]，並以
[Response]的格式作出回應。



例子：

Context（脈絡） 你是[一位廣東歌作詞人]，
Objective（目標）（創作大綱的內容） 內容請以［一名打工仔，
因2008年全球金融危機失業，生活與心情受到影響，需要提及危機
如何導致失業、失業的具體影響，並反映政府的援助措施、香港的
社會與經濟環境，融入當 地特色」作重點，
Style（風格） 以［hip-hop 風格（注重節奏感強烈的押韻與說唱
結構，使用廣東話，融入香港地標與文化元 素）的風格]、
Tone（語氣） [沉重但勵志並有押韻]的語氣，
Audience（受眾）
針對[關注香港社會議題的年輕人（特別是學生與年輕打工族）]，
Response（回應） 並以[一段完整、時長約2分鐘的hip-hop歌詞]
的格式作出回應。



堅毅、國民身
份認同、勤勞、
團結……



中三級 愛的協奏曲



學習目標︰

(1)鼓勵學生統整及靈活應用學科知識，探討正確的愛情價值觀，當中「愛的協奏曲」指愛情為一首需

要雙方共同努力、和諧配合的樂曲，宣揚對戀愛的正確認知。

(2)了解如何將生成式人工智能用於生成新的內容，提升學生的資訊素養。

(3)透過同儕的互相協作，發展學生的創造力、協作能力和解決問題能力。



要求︰

3-4人一組

Stage 1 創作大綱 (50%)：

選擇一首能表達正確愛情價值觀的歌曲。

解說歌曲與正確愛情觀的關係，以及應抱持的態度

（例如注重心靈交流、互相支持、尊重、愛護珍惜、理性、負責任）。

Stage 2影片創作 (50%) ：

以AI工具設計照片並製作影片。

每組成員將負責約10秒的影片內容，總共至少4個不同的畫面。

將使用AI工具時的提問過程截圖並上傳。
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課堂教學：
中二級「甲午戰爭」為例
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知識、技能與價值觀有機結合

知識：掌握甲午戰爭背景、經過及《馬關條約》的影響。

史學技能：如圖表分析、地圖應用

價值觀：培養國民身份認同、民族自強精神、責任感、珍視和平
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•歷史情境化：以「中日甲午戰爭130周年」引入，建立歷史距離感
中的代入感。

•價值觀重點：同理心、尊重、對國家利益的權衡。

策略：情境代入與同理心培養

4



策略：情感啟發

•藉着播放黃海海戰與鄧世昌事蹟的影片，喚起學生的愛國
情感與對和平的珍視。

•引導學生將歷史人物的特質（如鄧世昌的愛國與不屈）轉
化為自身的品格素養。
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策略：對比分析與角色辯證

領導特質對比：透過多媒體教學對比明治天皇與慈禧太后，引導學
生思考「責任感」與「承擔精神」。
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策略：歷史技能及史學能力訓練

利用圖表展示中日艦隊差距，並透過史實探討清廷戰敗原因，讓學
生體會「團結」的重要性。
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策略：創造「道德兩難」
•播放影片模擬李鴻章與伊藤博文談判，讓學生代入李鴻章在極不
利環境下的兩難抉擇：「個人名譽」VS「國家利益」

•價值觀重點：同理心、尊重、對國家利益的權衡
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策略：價值轉移——從歷史到校園生活

角色轉換：跨越時空的共情

校園情境連結：如「隱瞞默書日子」、「班長面對同
學作弊」「處理幹事違規」等誠信及責任抉擇

轉化價值觀：將抽象的「歷史道德」轉化為「生活實
踐」，引導學生超越個人利益，建立集體責任感。

互動平台：利用 PADLET 進行即時討論及成果分享，
強化同儕學習。
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PADLET 進行即時討論



策略：價值觀生活化——實踐行動與內化反思

配合「送米助人」計劃，將課堂所學的責任感與仁愛精神轉化為服
務社會的行動。

承擔 責任感 仁愛
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課堂教學小總結

設身處地

利用「道德兩
難」引發共鳴

價值轉移

從歷史到校園
生活

落地實踐

將情感昇華為
具體行動
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課業設計
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「走進晚清」桌遊DIY

遊戲化學習：

重回歷史現場

• 情境代入：設計一款
兼具趣味性和知識性
的桌遊遊戲

• 嚴謹史實

AI 科技應用：

資訊素養實踐

• 內容生成：運用
ChatGPT梳理龐雜史
料，轉化為遊戲劇本
與技能設定

• 視覺美學：AI 圖像生
成技術與電繪軟件，
打造精美卡牌

多元評估：

從知識到創意產業

• 實體產出：全彩印
刷實體遊戲本體（地
圖、角色卡、道具卡）
與說明書

• 跨領域結合：展現
「歷史 × AI 技術 ×文
創設計」的多元實踐
能力
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其他學習經歷
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中國人民抗日戰爭暨世界反法西斯戰爭勝利80周年──
戰爭與和平

中國人民抗日戰爭勝利周年校園活動
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電影觀賞《南京照相館》

「尋找抗日英雄的印記」考察活動

「香港保衛戰——醉酒灣防線及城門碉堡導賞團

畫說抗戰—全港初中學生漫畫再創作比賽南京古都行─和平之思‧人文之旅 18



年度中國歷史人物選舉
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價值觀教育推動小錦囊

角色轉換：感同身受，連結生活

遊戲化學習：沉浸體驗，強化共情

AI 科技：科技與歷史結合，創意轉化

互動平台：共建觀點，深化學習

全方位配合：多元學習經歷，深化價值內化
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謝謝！
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